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PERFIL

Estudante de Ciência da Computação na UFMG, com experiência em desenvolvimento de software, jogos,
interfaces gráficas e inteligência artificial. Conhecimentos em APIs e redes de computadores.

FORMAÇÃO

Ciência da Computação - Universidade Federal de Minas Gerais

Graduação em andamento | Conclusão prevista: primeiro semestre de 2027

SENAI - formação em Redes de Computadores

Estudos anteriores não concluídos: Sistemas para Internet na PROMOVE (2 anos cursados) e Biblioteconomia na
UFMG (2 anos e 6 meses cursados).

CONHECIMENTOS TÉCNICOS

Programação: C, C++, Python, Lua, JavaScript e PHP.

Inteligência artificial: machine learning, redes neurais, Diffusers e agentes de IA.

Web: HTML, CSS, APIs, Three.js e Babylon.js.

Desenvolvimento de jogos: SDL, Unity e Unreal Engine.

EXPERIÊNCIA

Estagiário - Biblioteca de Pós-Graduação do ICEx
UFMG | 2019-2020

Inserção de trabalhos acadêmicos no repositório digital e de materiais no catálogo. Atendimento a usuários
e organização do acervo.

Estagiário - Arquivo da FAFICH
UFMG | 2018

Digitalização e organização de documentos, tratamento arquivístico e conservação do acervo.

Jovem aprendiz - Redes de Computadores
Sankyu S.A. | 2015 | Vínculo de aprendizagem de 1 ano

Formação no SENAI e prática na empresa. Atividades de preparação e manutenção de computadores e
atualização do inventário de hardware e software.

IDIOMAS

Português. Inglês: boa leitura e escrita; conversação básica.
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